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BALAZS Brigitta

Korszer(i eszkdozok és modszerek a digitalis nemzedék kérében

A mai digitalis korban csak a tankdnyv alapu oktatds nem felel meg az elvdrasoknak, olyan szintre
emelkedett az informaciés és kommunikaciés technolégia fejl6dése, hogy az az oktatas
elengedhetetlen része kellene, hogy legyen. A didkok nagy része rendelkezik okostelefonnal, internet-
szolgdltatassal, hisz ennek a generacidnak a folytonos online kapcsolat nélkiil6zhetetlen, igy az oktatas
is rakényszeril, hogy reagaljon a véltozasokra. Digitdlis kornyezetben Uj megyvilagitdsban jelennek meg
a didaktikai alapelvek és feladatok, amelyek segitik tanulékozpontd tanitast.

A Z-generdcid tagjai, mivel mar egy Uj virtudlis vildgban néttek fel, teljesen megvaltoztak tanuldsi
szokasaik. Ez problémakat vet fel az oktatasi rendszerben is, elsésorban a tanitdsi modszerek tertletén.
A tandroknak nehéz atadniuk a tuddsukat a fiataloknak, akik hozzd vannak szokva a gyors
informaciddramladshoz és annak befogadasahoz. Képesek egyszerre tobb mindennel parhuzamosan is
foglalkozni (multitasking). Egyre kevesebb idét téltenek olvasassal, viszont egyre tébbet jatszanak
példaul szamitogépes jatékokkal. Az 6 digitalis szokasaik nagyban eltérnek a jelenlegi pedagogusok (X,
Y) generdcid szokasaitdl. A Z-generacid tagjai tipikusan kilonboznek az el6z6 generacidk, féleg a
kozvetleniil megel6z8 Y generacié tagjaitdl. Ok mar beleszilettek a digitalis technoldgiak vilagaba,
amelyben szdmukra elképzelhetetlen élni mobiltelefonok, szadmitdgépek és mds digitalis és
kommunikacids eszk6zok hasznalata nélkil. A Z-generdciora hasznalt masik fogalom a Marc Prensky
altal alkotott ,digitalis bennsziilottek” kifejezés. A kommunikdacids eszkozok fejlédésével és
gyorsasagaval egyre tobb informacidhoz jutnak, és ezeket mashogy dolgozzak fel, ami miatt masképp
is gondolkodnak, mint az X vagy az Y generacio tagjai. (internet)

Az innovacio értelmezése az oktatasban

A mindennapi életben gyakran hasznalatos az innovacid fogalma, melyet a hétkdznapi fogalmazdasban
Uj otletnek, Uj eszkodzok haszndlatahoz, egy rendszer megujitdsahoz kothetiink, de mindenképp
tartalmazza a valtozas és az Ujdonsag mozzanatdt. Az innovacid szo latin eredetli, mely az innovatis
sz6bdl szarmazik. A szé nyers forditdsa Ujuldasban, megujulasban. Jelentése tehat tobbrétegl, hiszen
alapértelmezés szerint a megujulast jelent. Létezik viszont, egy olyan értelmezés, mely a feldjitasra
hagyatkozik. Kereskedelmi és mdszaki szempontbdl viszont, Uj termék bevezetését jelenti az
aruforgalomba. Az oktatdsban elsédlegesen mddszertani megujulast jelent, mely magaban hordozza
az eszk6zok és maganak az eszkdzoknek az Ujszer(i alkalmazasat. Minden ma haszndlatos tevékenység,
mechanizmus, gyakorlati eszme fejlédik, megujul, vagyis egy bizonyos el6z6 allapotbdl, egy kovetkezé
allapotba keriil (egy magasabb szintre emelkedik). Az innovacié sz értelmezésében hasonlit a reform
szavunk értelmezéséhez, mely maga is az Ujitast, valtozast, jelenti. (Bartha 2014)

Az oktatdsban az elmult idészakban nagyon sok reformot vezettek és vezetnek be a mai napig,
gondoljunk csak az Uj NAT-ra vagy az 6nértékelésre. Ezek mind felllrél jové reformok, igy kényszeritik
valtozdsra az oktatast, de megfelel6 és alapos felmérések nélkiil sajnos ezek a dontések nem
eredményesek. Ahhoz, hogy az innovdcié utjan elindulhassunk egy alapos problémafelmérés
sziilkséges. Az innovacio altal alkalmazkodunk az Uj valtozé vilaghoz, valamint véltoztatunk a
megszokott gyakorlaton, amihez elengedhetetlen egy Uj szemlélet egy paradigmavaltas a
pedagdgusoknal. Az IKT pedagodgiai innovacids hatdsat hazankban is tobb vizsgdlattal igyekeztek
feltarni (K6résné, 2001). Az Oktataskutatd Intézet Ertékelési Kézpontja részt vett az 1999-es SITES
(Second Information Technology in Education Study) felmérésében (Pelgrumés Anderson, 1999),
melynek soran reprezentativ minta alapjan kivalasztott 260 iskoldban vizsgdltdak az informatikai
eszkozhasznalatot és a hozza kapcsolédd pedagdgiai gyakorlatot. A kérddives adatgylijtésben az
iskolak igazgatdi és az informatika oktatasaért felel6s pedagdgusai vettek részt. A vizsgalat eredményei
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szerint a nemzetkozi 6sszehasonlitasban a magyar intézményvezet6k élen jarnak az IKT intézményi és
osztalytermi alkalmazasanak tdmogatasaban, és a hagyomanyos maddszerekkel szemben el6nyben
részesitik az Uj tanuldsi modokat.

K&rosné (2000) kutatasaban a pedagdgusok innovativ gyakorlatrél alkotott véleményére volt kivancsi.
Arra keresett valaszt, hogy a tanarok az Uj technika alkalmazdasat is feltételezve mikor neveznék
innovativnak a pedagodgiai gyakorlatot. A valaszokbdl kideriilt, hogy az innovacié fogalmat tobb
témakorhoz kototték, melyek természetesen 6sszekapcsolddnak, egymasba mosddnak. Ezek kozott
szerepelt az IKT-eszkdzokkel tdmogatott tanuldsi kornyezet képesség- és személyiségfejlesztést segit6
szerepe, a tanulasi mddszerek valtozasa, a tananyaghordozék strukturdjanak atalakulasa. A tandrok
sajat tanitasi tapasztalataik alapjan mindannyian a pedagdgiai innovacié egyik kulcsszerepl6jének
tartjak a tandr személyét.

Mivel a technoldgia és vilag is folyamatosan fejlédik, az oktatas kiemelt szerepét nem lehet vitatni,
mivel a technoldgia alapu gazdasag inkabb a tudds alapu gazdasag felé tendal. Nagyon fontos feladat,
hogy a jov6 nemzedékét felkészitsiik, olyan képességekre, kompetencidkra, amelyek alkalmassa teszi
Gket a vilag kihivdsanak valaszaira. Ehhez feltétlenll az innovaciéra van sziikségiink, hogy az adott
tuddsanyagot a technoldgia segitségével bevonva az Uj generaciékhoz igazodva tanitsuk. Nyitottnak
kell lenni az Ujra és a megujulasra, ami megoldas lehet a sajnos sok iskolat is terheld létszamgondokra.
Azért, hogy elkeriljiik az osztalylétszam csokkenését vagy az esetleges iskola bezdrasokat, az iskolanak
valami hozzdadott értéket kell biztositani a tanuldknak és a sziil6knek. Az innovdaciés megujulasi
képesség az iskola belsé késztetése kellene, hogy legyen akdr egy atvett innovacid, akar egy sajat
fejlesztésében is.

Az innovacié fontossagat mutatja, hogy a hazai oktatds egyik alapdokumentuma a Nemzeti Alaptanterv
is tartalmazza a kulcskompetencidi kozott a digitalis kompetenciat. Ez egyrészt az Eurdpai Unid altal
megfogalmazott élethosszig tarté tanulas (LLL) kritériumrendszerének a megfelelése, masrészt a
folyamatosan fejl6d6 és valtozo technoldgia és az informaciés —kommunikacids technolégiak oktatasi
dimenzidba torténd integralasanak fontossdgat jelzi. A digitalis kompetencia alapfeltétele, egy olyan
kdznevelési intézmény, amelynek infrastrukturdlis és emberi er&forrasa lehet6vé teszi annak
tényleges, hatékony fejlesztését.

Az iskolaknak két nagyon fontos szempontnak kell megfelelnie az egyik a szakmai nevelés, azaz a
munkaerdpiac elvdrasaihoz igazodva készitse fel a didkokat. A masik a kdznevelés, amely megalapozza,
hogy az egyén személyes boldogsaga mellett értékesnek tekintse a tarsadalmi egylttéléshez sziikséges
kotelezettségek teljesitését és a kiilonb6z6 tarsadalmi szerepek betdltését.

A szakmai képzésnél kiemelt szerepe van az oktaténak a folyamatosan valtozd szakmai megujulas
felkésziilésére, ahol hidnyzik a kdzponti irdnyitas és a tovabbképzés. A csoportok Iétszama és a
rendelkezésre 4ll6 infrastruktiura elengedhetetlen a hatékony oktatasban. A tandrok 6nallé sajat
erébdl valo felkészilése nagyon nehézkes, az draszam emelés és az adminisztracids terhek névekedése
miatt. A csoportok alakitdisa nem mindig lehetséges, mivel fenntartéi hataskor illetve szakmai
tanarhiany is problémat jelent. Az infrastrukturalis helyzet jécskan javult az elmult években viszont,
még nem tudjuk felvenni a versenyt a 21. szazadi kbvetelményekkel.

A Z-generacio — a digitalis pedagogia sziikségessége

A nemzedékeket a szakirodalmak az infokommunikaciés kérnyezetiikh6z vald viszonyuk és az abban
beto6ltott szocializacidjuk alapjan egy-egy idGszakra kiilonboztetik meg. A X-generaciot a mai 37-51
éveseket , digitalis bevandorldknak” nevezik, akik fiatal felnétt korukban ismerkedtek meg az internet
vilagaval, a tanarok tobbsége tartozik most ebbe a generacidba. Van, akik ezek kozil tartotta a lépést
a technoldgiaval, ha felkeltette érdekl6dését ez e vildg, de sajnos nagyrészt inkdbb maradtak a
megszokott oktatasi eszkdzoknél. Ezzel szemben a mai kozépiskoldsok mar ,digitalis bennsziilottek”,
6k mar ugy néttek fel, hogy az internet végig kiséri az életiiket. A generacidsszakadék a X és Z generdcié
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kozott néha olyan, mintha nem is egy nyelvet beszélnének, mas és mds kommunikaciés formara van
szlikség, hogy megértsiik egymast.

1. dbra: A kiilénb6z6 generacidk bemutatasa
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Forras: http://www.mccrindle.com.au/the-mccrindle-blog/generation-alpha-mark-mccrindle-
g-a-with-the-new-york-times

A tanitas-tanulds folyamataban nagyon nagy hangsulyt kell fektetni a markans generacids kiilonbségek
tudatos kezelésére. A gyors technolégia valtozasok hatdsdra a tandr és didk kozotti korkilonbségek
egyre mélyebb szakadékot képeznek egymds megértésében. Minden gyorsan valtozik korilottlink,
amit a didkok azonnal feldolgoznak, tovdbb viszik, viszont amikor az iskolaba jonnek, mintha
id6utazasban vennének részt és kb. 50-100 évet repililnénk vissza a multba. Ugyanaz az oktatds,
minimalisat valtozott az id6k folyaman, ugyanugy padokban Uliink sorosan, tankdnyvekbdl tanulunk.
A folyamatosan online didkoknak, akiknek fontos a figyelem fenntartdsa, ez mar nem elfogadhaté
motivald kornyezet. Ahhoz a tanuldst élvezhet6vé, a didkokat aktivva tegylk az dran meg kell értentink,
hogyan mikodnek, milyen is az & vilaguk.

A Z-generacio tulajdonsagai

A Z-generacid tagjai (az 1995 - 2009 kozott sziiletettek) a vilag id6ben elsé globalis nemzedéke, ez azt
jelenti, hogy ugyanazon a zenén, ugyanazon az ételen, ugyanazon a mozifilmen, és ugyanazon a
divaton néttek és nének fol. Ok mar sajnos a legkisebb Iétszamu, ugyanakkor a legiskolazottabb
csaladba sziilettek. Emellett 6ket nevelik a legidGsebb anydk, valamint 6k rendelkeznek a leghosszabb
varhato élettartammal.

A Z-generacio, a tobbi generacidval ellentétben belesziiletett a digitdlis vilagba, tehat 6k mar digitalis
bennszilottek. Ebbdl kdvetkez6en a digitdlis eszk6zok nagy részét természetesnek veszik, ismerik,
tudjak is azokat kezelni. Ezek a fiatalok virtualis kozosségi életet élnek, az interneten téltik szabadidejik
nagy részét, ott is épitik ki kapcsolataikat, viszont probléma lehet, hogy a valé élettdl kicsit tavol nem
tudjak megoldani a konfliktusaikat. Erzéseik szerint sokkal konnyebben taldlnak tarsakra a virtualis térben.

A Z-generacio tagjai szeretnek és tudnak is tanulni, igénylik a fejlédést. Ennek szdmukra kedvez6 formai
a szorakoztatva tanitas (,edutainment”) és a jatékositas (,gamification”). Figyelik a felnGtteket, a
szlileiket, a pedagdgusokat — az interneten is. Meg kell 6ket tanitanunk a hatékony informdacié-
feldolgozasra, rdadasul az Galtaluk sok esetben jobban ismert eszk6zok segitségével. ElImondhaté
roluk, hogy 6k egy mas informacié-feldolgozd rendszerben nének fel, mint mi annak idején, és
ugyanugy, mint az Y generaciénal az 6 tanitasukban mar nem a lexikalis tudas atadasa a legfontosabb,
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hanem a hatékony informdacié-feldolgozds. Az ismeretlen dolgokra el6bb rdkeresnek az interneten,
csak utdna fordulnak a koényvekhez, végiil elgondolkodnak a probléma megoldasan. Ezért kihivast
jelent6 feladat egy tanar szamara, hogy szamukra megfelel6 feladatokat, megoldhatd problémakat
vessen fel. (Tari, 2011.)

Az Uj nemzedékek Uj oktatdsi formakat igényelnek, mivel:

e magatdl érthet6 a személyes kommunikacios eszkdzok hasznalata,

o folyamatosan online-ok,

e multitaskingok, egyszerre tobb dolgot is képesek csindlni,

e hagyomanyos frontalis eszk6zokkel nagyon nehéz lekdtni a figyelmiiket,

e egy google kereséssel valé megoldas nem kihivas nekik,

e vizualis elemeket részesitik el6nybe a hosszu tagolt szovegekkel szemben,
e hasznalhatd tudast részesitik elé6nybe,

e atanarra inkabb mentorként tekintenek,

o ala-folé rendeltségi viszonyt elutasitjak,

e személyre szabott oktatdsi technoldgiat igényelnek,

e azonnali visszacsatoldsra van szikségik,

o kevesebb tiirelem, mindent azonnal akarnak, hiszen mindenre egybdl valaszt kaphatnak.

A generdcidsszakadék megsziintetése érdekében ez a kor megkoveteli télink tandroktdl a
tudatossagot és a rugalmassagok, amihez az élethosszig tanulas (LLL) lehet az at. Egy Z-generacids
kisgyerek hamarabb tesz szert IKT eszk6zok alkalmazdsara, mint a beszédre, és ez mar az életét is végig
kiséri, inkdbb irasban kommunikal, valamilyen eszk6zt alkalmazva. Olvasas helyett inkdbb valamilyen
virtudlis jatékkal jatszik, igényelve a folyamatos ingerkérnyezetet, ez az 6 vildguk ebben vannak otthon.
Ez a kornyezet az, amit az iskolaban is alkalmazni kellene, kihasznadlva ennek lehetGségeit, motivalva
ezzel Gket és igy bevonni 6ket a tanuldsba. A Journal of Children and Media szaklapban megjelenet Uj
kutatds szerint, amelyben a 2010 utan sziiletett gyerekek digitalis eszk6zhasznalatat vizsgaljak, az az
eredmény sziiletett, hogy a Z-generaciot kovet6 Alfa generacidé tagja egyre nagyobb aranyan
haszndlnak digitalis eszkbzoket, valamint egyre korabbi életkorban kezdik el hasznalni azt. A vizsgalt
korosztaly majdnem fele rendszeresen haszndlja a tabletet, okostelefont. Két éves kortdl a felmért
gyerekek fele, négy éves kortél ez az ardny mar 60 %, mig egy 2013-as vizsgdlat szerint a két — hdarom
éves gyerekek csak 10 %-a vette kezébe ezeket a digitdlis eszkdzdket. Ez a korosztaly mar az altaldnos
iskola alsé tagozatos tanuldi. A tendencia tehat egyértelmd.

A ,digitalis bevandorldk” tanitjak a ,digitalis bennszilotteket” és a ,digitalis bébiket” ez kifejezés is
nagyon ellentmonddsos, akkor mit takarhat a valésag?

Mindez egy paradigmavaltast kdvetel a tandroktdl, ahol a kompetencia alapu oktatason van a fokusz,
vagyis a megtanult ismereteket a didkok a gyakorlatban is alkalmazni tudjak, képesek legyenek a
probléma megoldasara. Sajat tapasztalatom szerint a kdzépiskoldba érkez6 didkok nagy része az
altalanos iskoldban csak sablonosan tanul, nem tudjak a feladat megolddasat csak akkor, ha valamilyen
berogzilt sablonon keresztiil oldhatjdk meg. Nem tanulnak meg gondolkodni, és nem értik az ok-
okozati 6sszefliggéseket, mindenre csak a sablon a valasz. Pedig a problémamegoldas az 6nallé tanulas
legmagasabb szintje.

A tanitds-tanulds folyamatot segité IKT eszk6z6k a Z-generdcidnal

Az IKT fogalma nagyon Osszetett, mds-mas szakirodalomban kilonbozéképpen olvashatjuk. A
legatfogdbb megfogalmazast a Molnar Gyorgy Korszerl technoldgidk az oktatasban cimd digitalis
koényve tartalmazza:
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»Az elméleti szakemberek tobbséglikben egyetértenek abban, hogy az UG Informacids és
Kommunikacids Technolégidk (IKT) els6sorban a munka természetét valtoztattdk meg, melyek az
alabbi csoportban fogalmazhatdak meg:

e Az informdcidés munka névekvé fontossagra tesz szert.

o  Megnovekszik a munka reflexids jellege, amikor az Uj technikdk magdt a munkat tokéletesitik.

e A munka egyre inkabb problémamegoldd folyamatta valik.

e Ezzel egy id6ben azonban még a hagyomanyos rutinmunka tovabb élésével is szamolnunk kell.

o Az ember-gép interfész er6sodése mellett a gép-gép interfész megjelenésével is szamolnunk
kell.” (Molnar, 2015)

Véleménye és tapasztalata szerint az IKT eszkdz, ,olyan eszkdzok, technolégidk, szervezési
tevékenységek, innovativ folyamatok 6sszessége, amelyek az informacié- és a kommunikaciokozlést,
feldolgozast, dramlast, tarolast, kddolast el6segitik, gyorsabbd, konnyebbé és hatékonyabba teszik.”
(Molnar, 2015)

A mai modern vildgban mar elengedhetetlen az infokommunikaciés technoldgia hasznalata, ennek
hatdsara kell lépést tartani az elektronikus tanuldsi kornyezetben vald oktatdssal. A fels6foku
intézményekben mar egyre aktivabban haszndljdk ezeket az eszkdzoket, alkalmazkodva a hallgatdk
tanulasi szokdsaihoz. Nagyon jo lehet6ség ez az Uj pedagdgiai képzésben is, hogy bemutatjak,
felkészitik a leend6 és gyakorld pedagdgusokat a megujult tanuldsi médszertanokra.

Most mar nem az a kérdés hogy sziikség van-e az IKT eszkdzokre, hanem az hogy ezek haszndlatat
hogyan, mikor, milyen médon alkalmazzuk.

Az IKT legismertebb teriiletét elsGsorban az eszkdz dimenzio jelenti, ezek pedig a kdvetkezbk:

e mobil, digitdlis prezentdciés eszkdz (digitalis zsurkocsi: laptop, projektor, erdsitd, hangfal,
mikrofon, VHS, SVHS, DV, DVD, rack-ek),

e interaktiv tablak,

o kisérleti és mérGeszkozok,

e kollaboracios eszk6zok,

o vezeték nélkili alkalmazasok,

e szimuldcids berendezések,

e osztalyterem-hangositas,

e kamera/webcamera,

e e-book olvaso,

e interaktiv asztal,

e okostelefonok,

e érintGképernyds tablagépek,

e interaktiv rendszerek (Kinect rendszer),

e 3 dimenzids alkalmazasok és rendszerek,

e iPad-ek, tabletek (Molnar 2015).

A digitalis pedagdgia sziikségszer(isége

A munka vildgdban és a maganéletben is mar nagyon fontos szerepet jatszik a szamitogép, internet
kezelése. Ehhez sziikséges ismeretek, készségek és képességek 0Osszefoglaldé neve a digitalis
kompetencia, ami az egyik alapvetd kompetencia az oktatasban. Ha nem is lesz mindenki informatikus,
akkor is sziiksége van a 21. szazadban ezekre a képességekre, igy az oktatasnak nagyban hozza kell
jarulnia ezeknek az elsajatitasahoz. A digitalis pedagdgia igy mar alapfeltétele kell, hogy legyen minden
oktatdsi intézménynek.

Nagy mérfoldkének tekinthetd, hogy az oktatasban, igy tanulds-tanitas folyamataban megjelent az
ember-gép kozotti interaktiv kapcsolat, amely Uj tanuldsi kornyezetet teremtett. A digitalis pedagdgia
nem csak digitdlis kornyezetre készit fel, hanem az informdacié feldolgozasanak maédjara és képességére
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is. A rapid technoldgiai valtozdsokra, mar nem csak a meglévé informdciék alkalmazasa a helyes
megoldas, hanem hogy képesek legylink mindig az innovativ eszk6zok megtalalasa és alkalmazasara,
igy a didkoknak ezt a képességet kell a jovGre vonatkoztatva legjobban elsajatitaniuk. Tehat akkor
eredményes a digitalis pedagdgia, ha nem a tanar mondja a probléma megolddasat, hanem a didk képes
arra, hogy Ujabb és Ujabb megoldast taldljon az adott problémara, folyamatosa megujulva. F6 fékusz
tehdt a hasznalhatd tudas megtalalasa és alkalmazasa.

A digitalis pedagdgia taneszkozei

»Taneszkoznek tekintliink minden olyan targyat, amely az oktatas folyamataban felhaszndlhaté az
oktatds céljainak elérése, el§segitése érdekében. A ,targy” atfogo jellegl kategdria, magaban foglalja
a modelleket, technikai eszkdzoket, eszkdzkombindcidkat stb. A taneszkdzok a hatékonysdgot
befolyasolé tagjai az oktatasi folyamatnak. At tudnak venni szdmos feladatot a tandrtél, megkdnnyitve
a munkajat: szemléltetés, ismeretnyljtds, motivdlas, tanulasiranyitds, rendszerezés, gyakorlds,
ismétlés, rogzités, ellendrzés, vizsgaztatds stb., de ezek tudatos, optimalis beillesztése a tanitas-tanulds
folyamataba, a folyamat megszervezése — direkt vagy indirekt médon — mindenkor a pedagdégus
feladata marad.” (Benedek 2008)

A digitdlis pedagdgia az interaktiv média és a web 2.0 generacids csoportjaba tartozik, legfGbb eltérés
a tébbi hagyomdnyos taneszkozt6l, hogy a tanar térben és id6ben korlatlanul tarthatja a kapcsolatot a
didkjaival és csatolhat vissza a felmerlé kérdésekre, problémakra.

Interaktiv média: ember — gép interaktiv kapcsolat, 6nallé tanulast segitik. pl: oktaté programok,
programozott tankényvek

Web 2.0: ,,A web 2.0 fogalom nem csupan azokat az uUjfajta weboldalakat és szolgaltatasokat, a
mogottiik allé technoldgiat jelenti, mely lehet6vé tette a kozosségi tartalomfejlesztést, s e kozosségi
halézatokban demokratikusan képes pozicionalni az egyént. Pedagdgiai értelemben a web 2.0 olyan
konstruktiv kommunikacidra valé nyitottsagot jelent, melyhez fejlett IKT tdmogatottsaggal rendelkezé
ingyenes vagy alacsony koltségekkel (low cost) igénybe vehet6 szolgaltatdsok tartoznak. A web 2.0-3s
kérnyezetben alapvet6 beallitddas a kozosségi részvétel és azon mddszerek alkotdé alkalmazdsa,
amelyek a kozosségi tartalomfejlesztésre éplilnek. Pedagdgiai szempontbdl kiilondsen annak a
felismerése a lényeges, hogy a web 2.0-3s térben a felhaszndldk kdzosen készitik a tartalmat, illetve az
igy konstrualt tudast megosztjak egymassal.” (Benedek 2012)

llyenek példaul:

e szamitogépes szoftverek

o koOzbsségi oldalak

e blogok

e video megosztok

e virtudlis szdmonkérs eszkdzok
e gondolattérkép

Az oktatasban haszndlt programok fajtai:

e Begyakorld programok: megszerzett készséget er@sitik, gyakorlast biztositjak

e Ismeretkozl6, tanitd programok: Uj ismeretek megszerzését tdmogatjak

e Problémamegoldé programok: fejlesztik a problémamegoldd készséget segitik, Uj
megoldasokra 6sztnoz

e Szimuldcids programok: a valdsdgot tikrozik, gyakorlast biztositanak kockazatok nélkil

e Jatékprogramok: motivald szerepiik a legnagyobb
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A hdldzat alapu oktatasban (konnektivizmus) nagy szerepe van a web 2.0 pedagdgiai alkalmazdasnak,
ezek nélkll csak frontalis oktatdssal a mai Z-generdcié és az G6ket kovetd alfa generacid nem
motivalhatd. A Facebook, a Snapchat, az Instagram az életliink mindennapi részéve valt, ezeken
keresztil is kommunikalva 6szténdzhetjik Gket csoportos, paros vagy egyénre szabott feladatokkal. Az
altaluk végzett munkaval k6z6s gondolkodasra, kozés munkamegosztasra sarkalhatjuk dket, aminek
eredményét kiilonb6z6 programok segitségével prezentalhatjak (prezi, gondolattérkép, kozos google
prezentacid).

Egy Uj jelenség van elterjed6ben, ami el6szor a vallalati szféraban jelent meg, de ma mar az
innovativabb iskoldkban is haszndlatos, ez nem mas, mint a BYOD (Bring Your Own Device) Hozd
magaddal a sajat eszkozéd a magyar forditasa. A hagyomanyos laptopok mar nehezek,
kényelmetlenek, helyette inkabb szivesebben haszndljdk az ultravékony, konnyebb okos eszkdzoket,
melyeket sokkal jobban elényben részesitenek mind a dolgozdk, mind a didkok. Egyre tébb munkahely
és iskola engedi meg a hasznaldk szamara, hogy sajat eszkozeit hasznalja a digitdlis kornyezetben.

Ennek a szemléletnek megfelel6éen minden felhasznalé a sajat izlésének megfelel6en alakitja ki
munkakdrnyezetét, sajat programok, appok, levelezd, megoszté rendszerek, stb.

A digitdlis eszk6zok haszndlat a Z-generacié megismerése utan, tehat elengedhetetlen rész kellene, hogy
legyen az oktatasnak. Tovabbi kutatasokat, megfigyeléseket vonhat ez a megallapitds maga utan, mint
példaul véltozik-e a tanuldi motivacio ezen IKT eszk6zok haszndlat altal a tanuléi eredményeket is
figyelembe véve vagy, hogy fontos-e a palyavalasztas sordn a digitalis eszk6zok munkahelyi hasznalata?

Felhasznalt szakirodalom

e internet: https://www.tokaj-turizmus.hu/Tari-Annamaria-Eloadas-a-Z-generaciorol

e Bartha Istvan Az innovacid szlikségessége az oktatasban:
https://dea.lib.unideb.hu/dea/bitstream/handle/2437/4328/innovaciocikkl.pdf?sequence=1
&isAllowed=y

o Benedek Andras: Digitalis pedagdgia, Typotex Kiadd, Budapest 2008

e Benedek Andras, Horvath Cz. Janos, Molnar Gyorgy, Nagy Gabor Zsolt, Nyiri Kristof, Szabd
Erzsébet Maria, Téth Péter, Verebics Janos Digitalis pedagdgia 2.0 (2012) Typotex Kiadd

e Fischer Alajos EDUCATIO Kht. Kompetencialapu oktatds jellemzéi:
http://www.szignum.hu/index.php?option=com_content&view=article&id=127:kompetencia
-alapu-oktatas-jellemzi&catid=28:tamop314&Itemid=55

o K&rosné Mikis Marta (2001): Az IKT innovativ iskolai gyakorlaténak vizsgalata nemzetkozi
kitekintésben.

e K&rosné Mikis Marta (2000): Az innovativ pedagdgiai gyakorlat

e Molndr Gyorgy Szakkepzés pedagdgia 8. fejezet, A leggyakrabban hasznalt pedagdgiai
fogalmak.pdf © Typotex Kiadd

o Molnar Gyorgy: Korszer( technoldgidk az oktatdsban, www.tankonyvtar.hu, 2015

e Nemzeti Alaptanterv tervezet 2020

o Uj Pedagdgiai Szemle, 2001, 7-8. 87-96. 2009. szeptember 9-i megtekintés,
https://folyoiratok.oh.gov.hu/uj-pedagogiai-szemle/az-ikt-innovativ-iskolai-gyakorlatanak-
vizsgalata-nemzetkozi-kitekintesben

e Tari Annamadria: Z generdcid, Tericium Kiadd, 2011, Budapest
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