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Készilloben a Magyar Kozgyijtemények 3D-s

Adattara

A Debreceni Egyetem Informatikai Tudomanyok Doktori Iskola PhD kutatas keretében el-
kezdte feltérképezni a hazai kézgyiijteményi intézményeket, illetve azok digitalis gydlijte-
ményeit. EIsésorban a Magyarorszagon fellelhet6 digitalis tartalmakat szolgaltaté intézmé-
nyeket rendszerezik (pl. kbnyvtarak és muzeumok), amelyek egy kiilon erre a célra terve-
zett és fejlesztett web3D-s kérnyezetben lesznek béngészhetbk.
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Bevezetés

A magyarorszagi kozgydjteményi intézmények
esetében a digitalis megbérzés ma mar elengedhe-
tetlen. A koényvtarakban is folyamatosan zajlanak a
digitalizaciés munkak, melyek kapcsan féleg a
régié kulturalis értékei és a helytorténeti gylijtemeé-
nyek azok, amelyek egy digitalis gyljtemény alap-
jai lehetnek. Ahhoz, hogy az igy keletkezett digita-
lis tartalmakat hatékonyan rendszerezzik, ajanlott
- lehetbleg nyilt forraskdédu — repozitérium alkal-
mazasa (pl. DSpace vagy EPrints). A készuld koz-
gyljteményi 3d-s adattar esetében is a hattérben
egy open-source alapokon nyugvé repozitérium
fog allni, amely rendszerezi a kbézgyljteményi in-
tézményeket, illetve azok digitalis gyljteményeit.
Azt szeretném hangsulyozni, hogy az adattar egy
PhD kutatbmunka keretében fog megvaldsulni,
ennek kapcsan pedig hadd emeljem ki Dr. Viragos
Marta szakmai segitd munkajat, aki egyben a té-
mavezetdje is a kutatasnak.

Az adattar kialakitasa

Az atlathatésagot, illetve a rendszerelviiséget
mindvégig szem elé6tt tartva, a fellleten kiindulo-
pontként Magyarorszag megyetérképe jelenik meg
3d-ben (1. abra). Ezt abbol a szempontbdl is j6
megoldasnak tartom, hogy a felhasznalé rogton
szembesulhet azzal, hogy az adott megyében
mely konyvtar, levéltar vagy muzeum talalhato.
Egy altalam kulon erre a célra tervezett és fejlesz-
tett web3D-s koérnyezetnek kdszonhetben, az ed-
diginél sokkal valésaghibb, interaktivabb maodon
jelenithet6k majd meg a tartalmak. Hangsulyozni

szeretném, hogy nem egy Ujabb adatbazist hozunk
létre, hanem olyan felllet készul, amely kozvetle-
ndl jeleniti meg az intézmény oldalardl az informa-
ciot, a digitalis tartalmat.
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1. abra 3d-s adattar - Magyarorszag megyetérképe

Két fontos dolgot kell a készllé 3d-s adattar kap-
csan tisztazni. Az egyik, hogy az 6sszes magyar-
orszagi kézgyljtemeényt, illetve azok digitalis gyj-
teményeit — legyen az konyvtar, levéltar, mizeum
vagy egyéb archivum - nyilvan fogja tartani. Ha-
sonlé kezdeményezésre mar van példa a kényvta-
rak tekintetében, gondoljunk csak a Kényvtari Inté-
zet oldalan elérhetd, Magyarorszagi Kényvtarak
Adatbazisara, illetve a konyvtar.hu-ra, amelyek
azonban nem tartalmazzak a hazai kézgydjtemé-
nyek teljes listajat, illetve nem szolgaltatnak adatot
a kényvtarak digitalis gylijteményeirél, a megjeleni-
tés szempontjabdl pedig a hagyomanyos web ket-
tes szabvanyt kovetik. Ezenkivil sajnos az oldal
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egyes funkciéi nem mindig mikddnek megfeleléen
és néha elavult informaciot tartalmaznak. A készu-
|6 adattarhoz nem kell kildn hozzaférést adni az
intézmények részére, hogy belépve frissitsék, ak-
tualizaljak sajat magukrol az adatokat, elég, ha azt
a hivatalos portaljukon megteszik (pl. ha valtozik
az intézmény neve, az nyilvan a honlapon is moé-
dosul, és ezt érzékeli majd a 3d-s felllet is, igy a
naprakész informacié fog megjelenni).

A masik Iényeges dolog, hogy a haromdimenziés
élmény megvalésitdsahoz — a hagyomanyos né-
zettel szemben, ahol a web 2.0 eszkdzeit hasznal-
juk — a web 3.0 eszkozeit kell alkalmaznunk. A
web 3.0 kapcsan két f6 tényez6t kell megemliteni:
az egyik a szemantikus web, amely az adatok
strukturajat, illetve visszakereshetfségét jelenti, a
masik pedig maga a web3D (2. abra).

Utébbi a tartalmak megjelenitéséért felel, amely az
eddiginél sokkal interaktivabb, valésaghiibb bon-
gészési élményt nyujt. A kutatasi projekt soran
tervezett és fejlesztett kdzgyljteményi adattar is
ezen a technolégian fog alapulni. Kilféldén mar
van néhany olyan oldal, amely rendszerezi az
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egyes orszagokban mikddd koézgydjtemeényeket
(pl. magnesalm.org), azonban ezek elég keves,
sokszor hianyos informaciot nyujtanak, a megjele-
nités szempontjabdl pedig hagyomanyosak. Ebbél
is latszik, hogy kulféldon sem terjedt még el a
web3D, a koényvtarak esetében pedig egyaltalan
nem alkalmazzak (kényvtar 3.0). Kijelenthetjik azt,
hogy a készulé magyar kézgyljtemények adattara,
hazai viszonylatban mindenképpen az els6 olyan
portal lesz, amely alkalmazza a web3D-s szab-
vanyt (3. abra). Fentebb mar irtam arrél, hogy a
projekt arra torekszik, hogy a lehet6 legteljesebben
szerepeltesse a hazai kézgyijtemények altal 1étre-
hozott digitélis gyUjteményeket. Ennek kapcsan
elészor a konyvtarak kerlilnek rendszerezésre,
azon belll is a megyei kdnyvtarak, igy elséként
velik vettem fel a kapcsolatot, hogy vegyenek
részt egy online kutatasfelmérésben. Ennek a célja
az volt, hogy a kérdésekre adott valaszok alapjan
egyértelml képet kapjak arrél, hogy az egyes in-
tézmények milyen tényleges gyljteménnyel ren-
delkeznek és ebbdl mennyi a digitalizalt tartalom.
Orémmel konstataltam, hogy a megyei kényvtarak
koézul - a felhivasomnak eleget téve — a legtébb
relevans adatokkal szolgalt.

2. abra Web 3.0 két f6 tényezdje
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3. abra Az adattar kapcsan alkalmazott szabvanyok

Alkalmazott technolégia

Manapsag a haromdimenziés programfejlesztés
nem ujdonsag, gondoljunk csak a szamitégépes
jatékokra. Azonban a vilaghalén fellelhetd tartal-
mak 3d megjelenitésével nagyon kevés oldalon
talalkozhatunk. A nemzetkdzi informatikai stratégi-
ak az elmult 2-3 évben mar kiemelten foglalkoznak
a web3D-vel, példaul az ACM (Association for
Computer Machinery) mar tobb konferenciat is
tartott ebben a témaban. Magyarorszagon az MTA
SZTAKI portalja megjelenithetd 3d-ben, azonban
az nem a web3D-s szabvanyt hasznalja. Kilénb-
séget kell tenni a kozétt, hogy egy hagyomanyos,
2d-s weboldalon megjelenitiink 3d-s tartalmakat,
vagy maga az oldal is teljes egészében 3d-ben
pompazik. Programozas szempontjabol tobb lehe-
téséglink is van a valés ideji haromdimenzios
tartalom megjelenitésre, példaul a web3D Konzor-
cium altal kialakitott X3D (Extensible 3D Graphics)
ISO/IEC szabvany. Ez a szabvany tulajdonképpen
a VRML (Virtual Reality Modelling Language)
szkriptnyelv tovabbfejlesztett valtozata, amely még
hatékonyabb (gyorsabb) adatatvitelt tesz lehetévé
a haldzati alkalmazasok szamara. Az X3D - a

JavaScripthez hasonléan - nagyon jol implemen-
talhatdo a HTML5-be, egyuttal igyekszik minél job-
ban kihasznalni a GPU adta lehetéségeket. En a
kutatdsom soran részben ezt a szabvanyt, részben
a HTML5/CSS3-3D Transform specifikacioit, illetve
a JavaScriptet alkalmazom. A HTML5 - bar még
nem annyira elterjedt - Iényege, hogy a tartalom
megjelenitéséhez, illetve a webes alkalmazasok
futtatdsahoz nincs szikség kuldn bdvitmények
(pluginek) telepitésére. igy barmilyen kompatibilis
béngész6 - Chrome, Firefox vagy a Microsoft (j
udvoskéje, az Edge - kdénnyedén megbirkozik az
ilyen jellegi portalokkal. Maga a CSS elsésorban a
honlap killeméért felel (design), viszont a CSS3-
3D Transform specifikaciét hasznalva, lehetévé
valik a haromdimenziés megjelenités. A JavaScript
pedig azért kell, hogy az oldalunk minél interakti-
vabb legyen, melynek k&szonhetéen szabadon
mozoghatunk a 3d-s objektumok kozott.

Remélhetbleg annak ellenére sikerult 6sszefoglalni
a projekt Iényegét, hogy mostanaig csak a kezdeti
Iépések torténtek meg. A tervek szerint varhatéan
egy év mulva mar egy bétaverzié is elkészil, igy
megtekinthetd lesz a tényleges fellilet.
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4. abra Haromdimenziés megjelenités
(allokép vagy animalt kép beszurasa!)
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