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A VR jovojét kutatja a Microsoft

Egy U] zurichi egyuttmikddés keretében a kevert
(vegyes) valésag technoldgiakat és a mesterséges
intelligenciat kutatja a redmondi konszern.

A Microsoft Uj kutatasi és fejlesztési laboratériumat
az ETH Zuirich nevl fels6oktatasi intézménnyel
egyuttmikoddve hoztak létre. Az Uj egység vezetdje
Marc Pollefeys, az ETH Zirich professzora lett.

»A kevert (vegyes) valosag koérnyezeteknek az a
kildnlegességik, hogy azokban egy felhasznalo
mind a valddi vilaggal, mind a virtualis objektu-
mokkal kapcsolatba tud Iépni. Amennyiben példaul
egy szerviztechnikusnak egy gépet kell karbantar-
tania, akkor a kevert valésag ,él6ben” megmutat-
hatja a berendezéssel kapcsolatos legfontosabb
miszaki és karbantartasi tudnivaldkat. A napjaink-
ban elérhetd kevert valésag szemivegek a kame-
rak segitségével precizen érzékelik a visel§ pontos
téség nyilik a kezekkel a virtudlis objektumok
megeérintésére, megfogasara, mozgatasara és igy
példaul egy robot tavvezérlésére. Egy masik al-
kalmazasi lehetéség az éplleteken bellli naviga-
ci6. Egy karbantartd a kevert valésag szemiiveg
segitségével egy rossz tlizjelz6h6z vezethetf és
biztos lehet abban, hogy a hibas eszkdzt javitotta
meg” — ecsetelte Marc Pollefeys.

A Microsoft Uj laboratériumanak vezetéje kifejtette,
hogy a kevert valésag és a mesterséges intelligen-
cia kivaléan 6tvozddik akkor, amikor valakit egy
bizonyos feladatra kell Iépésenként ravezetni, de a
mai kevert valésag szemiivegekbe beépitett sza-
mitdgépek még nem ismerik fel igazan jol, hogy a
visel§ pontosan melyik Iépésnél tart. A mestersé-
ges intelligencia modszerek segithetnek ennek

felismerésében. Ennek koszonhet6en a készilé-
kek a munka elvégzését segité asszisztensekké
valhatnak.

A professzor hozzatette, hogy a két fél azért mi-
kodik egyutt, mert a kooperacié mindkettének von-
z6. A Microsoft és az ETH Zirich mar 11 éve dol-
goznak egyutt a kildonb6z8 projektekben. Az U
laboratériumban ez a kooperacié valik intenziveb-
bé. A f6iskola hallgatoi valddi ipari problémak
megoldasan dolgozhatnak, hozzaférhetnek a leg-
korszerlibb hardverekhez, ami nagyon vonzé a
szamukra. A Microsoft pedig profitdl az ETH-n
zajlé kutatdsokbdl. Az intézménynek egyébként
hasonlé egyuttmikodése van a Disney tarsasaggal
is, az a kapcsolat inspiralja 6ket.

LA szellemi tulajdon, ha csak az egyes projekteken
belll masként nem rendelkeznek arrol, az ETH-nal
marad, de a Microsoftnak joga van a fejlesztést
ingyen hasznalni. Az intézmény ugyanakkor a
licencet atadhatja harmadik félnek is. Amennyiben
az amerikai 6riascég exkluziv médon akarja hasz-
nalni a technolégiat, akkor megallapodhat egy
kilon fizetbs licencrél az ETH képviselbivel” — sz6-
gezte le végul Marc Pollefeys. A laboratériumban
jelenleg a Microsoft tizenkét munkatarsa, valamint
az ETH Zurich négy és az EPFL egy hallgatdja
dolgozik. A létesitmény a kildnb6zé projektekben
mas egyetemekkel is egyltt dolgozik, de a f6 part-
nere az ETH Zdurich.

Forras: https://sg.hu/cikkek/it-tech/138289/a-vr-jovojet-
kutatja-a-microsoft
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