Kozos tervek, kozos alkotas

Irdsom a veszprémi Mequjuld terek - Megujuld szolgdltatdsok orszdgos konferencidra késziilt el6adds széveges
dtirata. Betekintést nyerhetiink az elsé kozkényvtdri kreativ mihely, a békéscsabai pdlydzati projektekbdl meg-
sziiletd alkotdtérnek az épitésébe, a beszerzésekkel kapcsolatos kihivdsokba. Végig kisérhetjiik eqy makerspace
létrejottét az elképzeléstdl a fizikai megjelenésig. A dolgozat végén az lizemeltetési tapasztalatok keriilnek teri-

tékre, ami a torténetmesélés egy lehetséges formdja.

1. Bevezetd

A veszprémi E6tvos Karoly Megyei Konyvtar meghi-
vasara, a Megujulé terek - Megujulé szolgaltatasok
orszagos konferenciara kaptam egy megtiszteld
felkérést. Témanak a kis pénzbdl k6zésséget épitd
kényvtari innovaciék voltak megadva. A Koz0s ter-
vek, k6zds alkotas ciml el6adasra harminc percet
kaptam, a Békés Megyei Konyvtarbdl (BMK) a Digi-
labort, mint (j tipust foglalkoztaté teret mutat-
tam be. A tervezés id6szakaban tartottam ugyan
mar eléadasokat arrél, hogy mit szeretnénk elérni,
milyen almaink vannak, de ekkorra mar tapasztala-
tokrodl is beszamolhattam.

A BMK innovaciés tevékenysége hosszd multra
nyulik vissza, elég csak a szabadpolcos rendszer
bevezetésére, a zenei konyvtar kialakitasara vagy
a szamitégépes feldolgozasra gondolni. Mielétt
ratérnék a Digilabor bemutatasara és annak Uze-
meltetési tapasztalataira, érdemes felvazolni egy
alkotémhely alapjait, az azt megalapité gondo-
latokat.

2. Egy terv sziiletése

A nagy konyvtari szervezetek, mint példaul az
International Federation of Library Associations
and Institutions (IFLA) vagy az American Library
Association (ALA) trendtanulmanyai és tudoma-
nyos vizioi mind a kényvtari szolgaltatasok atala-
kulasat vetitették elére és josoljak ma is, melyben
kiemelt szerep jut a kozosségépitésnek, az élet-
hosszig tart6 tanulasnak’

Kovacsné Koreny Agnes, a Févarosi Szabé Ervin
Konyvtar féigazgatdjanak egyik blogbejegyzése?
bemutatott egy, az amerikai kényvtarak k6z6sség-
épité szerepével foglalkozé cikket, amelyben tébb
példan keresztil illusztraljak, hogy miért alkalmas
a konyvtari kozosségfejlesztésre.
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Az 1997. CXL. térvényben a szolgaltatasok ese-
tében a jogalkotd azt irja, hogy meg kell terem-
teni az esélyegyenléséget, az egyenld banasmo-
dot mindenki szamara, biztositani kell a kulturalis
orokség javakhoz valé hozzaférést, hogy gyarapit-
hassa m{veltségét.

Az Eurdpa Parlamentben a CodeWeek rendez-
vénysorozathoz kapcsol6dva szervezett Genera-
tion Code: Born at the library kiallitason is kiemelt
szerep jutott az innovativ technolégiak és megol-
dasok kényvtari alkalmazhatésagaban.* Az esemé-
nyen megtekinthetéek és kiprobalhatdak voltak
robotok, 3D nyomtatdk, virtualis valésag eszko-
z0k. A kiallitott eszk6zok egy olyan kényvtarképet
vetitenek el6re, ahol a megdrzési szerepen tul az
innovacié legujabb vivmanyainak tara és jatszoé-
haza is lehet a konyvtar.

A kényvtarakban terjeddben lévé makerspace-
ek, programozasrdl sz616 rendezvények is a valto-
zasoknak koészénhetik [étuket. Az ALA ajanlasaban
prébalja kérvonalazni a 3D nyomtatéhoz kapcsol-
haté lehet6ségek kialakitasat.> A kényvtari szol-
galtatasok alapeleme a tudasmegosztas, mely
sokaig kdnyvek kozvetitésével kerilt a hasznalok-
hoz. Manapsag azonban a legtébb helyen csék-
kend latogatdészamok jél mutatjak, hogy valamin
valtoztatni kell. A Covid jarvany és az energiaval-
sag sem kedvezett az a Digilabor Uzemeltetésnek
és az olvasék becsalogatasanak.

A tervezés soran a Daniaban |étrehozott Model-
program for folkebiblioteker elnevezés( oldal egyik
ajanlasanak alkalmazasat is végiggondoltuk, mely
a Danish Agency for Culture és a Realdania nevi
szervezet k6z0s projektje. Ebben jé gyakorlatokat,
kreativ 6tleteket gyljtenek a konyvtari szolgaltata-
sok és terek megujitdsahoz.® Az egyik tanulmany
egy négyszobas modellben hataroz meg kulénféle



helyszineket, melyben van tanul6tér, inspiraciés
tér, talalkozotér és performativ tér. A tanuléi térben
a képzések mind fizikai, mind e-learning formaban
kapnak helyet. Az inspiracios tér a dokumentumo-
kat teszi hozza arendszerhez, ez az a része az intéz-
ményeknek, ahol a kdnyveket és egyéb informacio-
hordozdkat taroljak. A taldlkozotér, vagy kdzdsségi
tér a rendezvények helyszinei, a kavézok és a har-
madik hely, a passziv kdz6sségek fogalomkéreibe
tartozo terileteket foglalja magaba. A negyedik, a
projekt szempontjabol kiemelt hely, a performativ
tér. Ez olyan terileteket jelent a kdnyvtarban, ahol
az iras, a mlvészetek vagy a barkacsolas is megje-
lenhet. Ez eltér a tobbitél abban, hogy itt toleral-
haté bizonyos foku rendetlenség, mely a tobbszori
vagy tobb alkalmas alkotas velejardja lehet.

Mivel a jovd generacidk arra szamithatnak,
hogy tobbszdr munkakért valtanak, és ezek kozott
szamos olyan lesz, amit még fel sem talaltak, ezért
a ,novekedési szemlélet” az alapja minden mas
képességnek a kutatok szerint. A készség kulcse-
lemeit pedig az ellenalléképesség, az alkalmazko-
doképesség és a tanulas szeretete jelentik.” A mes-
terséges intelligenciahoz (AI) kapcsolédd tren-
dek is bizonyitjak, hogy gyors valtozasok vannak
folyamatban, az ehhez val6 alkalmazkodast pedig
a kényvtar tudja segiteni.

Az egyik lehetséges irany a maker mozgalom
kényvtari honositasa.® A gondolkodasmaod, ami ezt
a mozgalmat életre hivta, kozel all az Open Acces,
a Creative Commons mddszereihez, miszerint helyi
kdzdsségek osztjak meg egymassal tudasukat vagy
hoznak létre valami Ujat. Az alkoté mozgalom hiszi,
hogy az egyén és kdzdsség az alkotason keresztul
fejlddik és Uj készségeket szerez. Makerspace nem
csupan az Uj eszkdzOk hasznalatanak tanitasara
j6het létre, hanem szocidlis céllal is. Elég csupan a
vilagszerte jelentds problémakat okozé munkaerd®
és szocialis' problémakra gondolni. Az alkot6 moz-
galom kezdetei 2004-re datal6édnak, amikor meg-
jelent a Make magazin. Az elsd vasar (maker faire)
2006-ban kerult megrendezésre San Mateo (Kali-
fornia) telepilésen.” Makerspace el8szor konyvtar-
ban 2011-ben szlletett a FayetteVille Free Library-
ban, ami egy valamikori butorgyar csarnokaban
mUkodik. Nem is lehetett volna jobb helyet taldlni
ennek a szolgaltatastipusnak. A konyvtar tevé-
kenységért tobbféle kitlintetést kapott, példaul

Kertész Z. K6z0s tervek, kozos alkotas

a Fehér Haz Champions of Change elismerését.
Az akkori elndk, Barack Obama nagy tamogatdja
volt a maker mozgalomnak, kilén maker vasart
szerveztetett az elndki rezidencian."

3. El6zmények a Békés Megyei Konyvtarban

Jelen iras kezdete 2015-re nyulik vissza, amikor egy
TIOP palyazatban egy merész l1épéssel megvasarol-
tuk az els6 magyarorszagi kdzkdnyvtari 3D nyomta-
tot. (7. dbra) A kezdeti kisérletezés utan kezdédott el
a bemutatdk sorozata, hiszen akkor még az iskolak-
ban sem lathattak ilyen eszkozt a diakok.

2016-ban az Internet Fiesta keretében Carlos
Bueno Lauren Ipsum kalandjai szamitogépekkel
és egyéb lehetetlenségekkel ciml kotetét mutat-
tuk be a magyar kiad6 segitségével. A kotet kiadé-
jarol, Guzsaly Péterrdl kiderdlt, hogy tarsalapitoja
a SKOOL kezdeményezésnek, amely a l[anyok infor-
matikai munkavallalasanak megkoénnyitését tlzte
ki céljaul. Abban a szerencsében lehetett részink,
hogy részt vehettiink a SKOOL egyik pilot projekt-
jében. (2. dbra) Mindkét fél szamara sok tapaszta-
latot hozott az egyuttm(kodés. Mi harom szezo-

2. dbra SKOOL foglalkozas
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non keresztul oktattuk a lanyokat a Scartch prog-
ramnyelv segitségével koédolasra. Békéscsaban
sok oktatasi intézménybe ezen foglalkozasokon
keresztll kerult be a blokk programozas.

Egyetemi szakdolgozati témanak a makerspace-t
valasztottam, igy még egy laba lett a rendszer-
nek. 2017-ben az EFOP 4.1.8-as projekt keretében
palyaztunk a megvalositasra, sikerrel. A palya-
zathoz adott volt az egyetemi diplomamunka, de
tovabbi megvalosithatésagi vizsgalatokat kellett
lefolytatni. Olyan kérdésekre kerestuk a valaszo-
kat, hogy mit szeretnénk, mihez van emberunk,
mihez van forrasunk, hogyan tudjuk integralni az
egészet a mindennapjainkba, a folyamatainkba.
Az elsd és az utols6 kérdés megvalaszolasa bizo-
nyult a legnehezebbnek.

A KIT Hirlevélben 2023 észén volt egy felmérés'
ahazaikényvtarialkotomihelyekrdl, mely 6sszeha-
sonlitast kinalt 2013, 2018 hasonl6 kérdéskorébél.
Tiz év alatt valtoztak a kollégak korében a maker-
space-hez kothetd attitlidok. Jelenleg inkabb nem-
leges a valasz egy ilyen tér Uzemeltetésére, azért,
mert elveszi az energiat az igazi kdnyvtari munka
eldl. Sajat tapasztalatom azt mutatja, hogy csak
részben van igazuk a szavazéknak. Az alkototér
Uzemeltetése erdforrasigényes tevékenység, de
szerintem még igy is megérni. Azok nyerhetnek
a legtobbet, akiknél mikodik az 6nkéntesség, vagy
fizetés konstrukciét tudnak mikodtetni. Ezen ese-
tekben a nem foglalja le az Gzemeltetés a kdnyv-
tarosok kapacitasait. Békéscsaban 6t év alatt nem
alakult ki egyértelm irany e tekintetben. Azt gon-
dolom, hogy Békés varos 140 éves Ipartestiletnek
a jelmondata “Merj nagyot almodni, gondolkozz
eldbb kicsiben!” még ma is érvényes.

4. Epitkezés
Békéscsaba és kornyéke digitalis alkototerek tekin-
tetében egy kuldnleges hely, mert szinte ugyanab-
ban az id6pillanatban j6tt létre tobb hasonld szol-
galtatas. Szerencsésnek mondhaté, hogy jo kap-
csolat épitettiink ki a tobbi alkoto teret Gzemeltetd
szervezetekkel, maganszemélyekkel. A profiljaink
arnyalatnyi kilénbsége megadja a valasztas lehe-
t6ségét a lakossag szamara.

Egy “igazi” alkototér' gépekbdl, anyagokbol,
szakértdkbdl, onkéntesekbdl, kdzdsségbdl és per-
sze forrasokbol all 6ssze. A szakértelem esetében
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4. dbra Az épllé digilabor

az iparm{vészet és a mérnoki tudomany kiemelt,
ezenkivul a pedagdgia. Ezen harom terulet szakem-
berei és kapcsolati haléjuk adhatja meg az idealis
kozosséget az Uzemeltetéshez. A foglalkozasok tar-
talmaban pedig mindig jelen van valamilyen digi-
talis megoldas, vagy a felhasznalt szerszamokban
(Iézervago, féliavago, 3D nyomtatd) vagy az anya-
gokban (papirelektronika, robotika, microbit). Ezzel
szemben a magyar médszer némileg mas iranyokat
kovet. A fentebb felsoroltakbdl egész biztosan hia-
nyos készlettel kell elindulni. A palyazat lebonyoli-
tasa soran a pénzugyi szabalyok, valamint a beszer-
zési lehet8ségek olyan kihivasokat tamasztottak
elénk, melyekre nem szamitottunk. Sok eszkdz nem
beszerezhetd, nemhogy magyar forgalmazé nincs,
de a kinai szdmlaszeriiségekkel még a megkeresett
cégek sem nagyon boldogultak. Volt olyan felsze-
relés, ami Eurépa harom orszagabdl érkezett meg,
mert csak igy lehetett megvasarolni. Bonyolitotta
az életet a kozbeszerzés, melynek dzsungelében
eligazodni szakérté nélkul esélyink sem volt, de
még vele sem volt konnyl a szabalyoknak megfe-
lel6 médon hozzajutni a kivant eszkdzokhoz.



Amikor a palyazat kiirasa 6ta eltelt id6ben meg-
szlint termékek és a kdzbeszerzés soran tamadt
nehézségek okozta akadalyokat lekizdottuk és
késziltink a nyitasra, “csendesen berugta az ajtot”
a Covid jarvany.

Ha visszatérek az idedlis alkotétérnél ismerte-
tett kivanalmakhoz, akkor a hazai kényvtari lehe-
téségeket is figyelembe véve a személyi feltétele-
ket tekintve a szuperhds a megfeleld jelz6. A veszp-
rémi el6adasra készilve mérleget készitettem
arrdl, hogy sikerult-e 6t év alatt elérni a célunkat,
mi az, ami megvalosult és mi az, ami nem. A huma-
nerdforrast tekintve a foglalkoztaté térben dolgo-
zott alkalmi onkéntes (gyakornok, k6z0sségi szol-
galatos diak), fizetett oktatd, kényvtaros kolléga
(szabadid6ben, ill. %4 munkaidében). Ez nem toké-
letes megoldas, de a lehetéségeket kihasznalja,
illetve fejleszthetd. Lett egy 80m2es sokfunkcids
helylink, melyet a kényvtar a tobbi szolgaltatasa-
hoz is tud hasznalni, a felszereléssel kiilsé helyszi-
nen is foglalkozast tud tartani, tud vele Ujdonsa-
got nyujtani és bérbe is lehet adni. Az EFOP pro-
jekt részeként létrejott a Digilépcsd elnevezési
helyink, ahol a fiatalok szamara épittettunk egy
sarkot, melyet kdzépiskolasok terveibdl valésitot-
tunk meg. Itt kerult elhelyezésre a kdnyvtar alloma-
nyabdl a fiatal felndttek elnevezésli témacsoport,
ami a korosztalynak szant szépirodalmi muveket,
folyoiratokat és képregényeket tartalmazza.
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Ezek alapjan elmondhatom, hogy sikerult
a célunkat megvalositani, ugyan nem olyan sebes-
séggel és pontossaggal, mint az elvart volt, de kezd
beérni munkank eredménye. Jelenleg a BMK Digi-
laborban négy 3D nyomtatd, egy nagyformatmu
plakatnyomtatd, egy rajzgép, nyolc laptop, 6t iPad,
négy kéziszerszamkészlet, négy varrégép, egy
szekrénnyi Lego és tarsasjaték, Micro:Bit és Ardu-
ino épitdkészletek, villanofények és zoéldhattér.
Robotikat tekintve a Lego termékei, Mbotok, Ozzo
botok, BeeBot, Artec robotok képezik a portfoliot.

5. Uzemeltetés és tapasztalatok

A kezdeti elképzelés az volt, hogy napi 2-3 6raban
Ugyeletet tartunk és barki bejohet a Digilaborba az
eszkodzoket hasznalni. Ezt az lzemmaodot viszony-
lag hamar elvetettiik. Helyette a szervezett csopor-
tok vagy jeles napokra épitett események tipusu
forgatokonyvek valtak be. Békéscsaban a kulturalis
intézmények gyermeknapi és adventi id6szakban
kozosen szervezik a programokat, ezen kivil épdl a
Munkacsy negyed, melynek vannak meghatarozott
rendezvénynapjai. Ezekre alapozzuk a tevékenyseé-
geket, ekkor féleg csaladok latogatnak el hozzank.
Minden &sszel kiadunk egy programajanlé flze-
tet, melyet az oktatasi intézmények szamara jutta-
tunk el, amiben az alkotétér valaszthatd program-
jai is feltintetésre kerulnek. Ezt a beosztast még
kulonféle évfordulok, jeles napok, valamint a kiste-

Beszéljenek a szamok

2019: 49 foglalkozas, 699 {6
2020: 39 foglalkozas, 432 {6
2021: 105 foglalkozas, 1686 f6
2022: 223 foglalkozas, 1915 £6

2019

@ igen, a digi-eszkizoket hasznaltam
is, és tetszett

® igen, a digi-eszkdzoket hasznaltam,
de nem tetszett

) jartam mar oft, de nem hasznditam

még az eszkozoket

@ nem jértam még oft, de hallottam
réla

@ nemis hallottam réla

Digilabor ismertségi felmérés diakok korében, az 6szi Garaboncias napok keretében

@ igen, a digi-eszkozoket hasznaitam is,
s tetszett

@ iigen, a digi-eszkozoket hasznaltam, de
nem tetszett

Jdrtam mér oft, de nem hasznaltam még
22 eszkbzoket

@ nem jértam még ott, de hallottam rola
@ nem is hallottam réla

®

5. dbra A Digilabor ismertségi felmérése didkok kdrében, az 6szi Garaboncias napok keretében
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leptilési ellatasba tett kérutak teszik teljessé, ami-
kor barki johet alkotni. Ilyenkor egy korlatozott esz-
kozkészlettel kimegy a kdnyvtar alkot6 csapata az
adott helyszinre, ahol foglalkozast tart. Nyari tabo-
rokat is szerveztiink mar, s6t mas taborszervezok-
nek programokat biztositottunk a Digilaborban és
persze kitelepulve is.

A békéscsabai Digilabor tobbfunkcios tér, elso-
sorban 10-15 fés csoportok fogadasara tervezve.
Azonban van egy vele egyforma méreti, oktato-
teremnek keresztelt helylnk is, ha tobb hasznalé
érkezik a konyvtarba. A két helyiségben igy egy
osztalynyi diakot is tudunk foglalkoztatni. Ebben
az esetben tobbféle aktivitast végeznek a diakok
csoportbontasban. Jelenleg a kdvetkez6é szolgal-
tatasokat tudjuk nyujtani a hozzank érkezéknek:
robotika (kédolas, robot idomitas), gyurmazon-
gora, kdédolas, vilagitdo képeslap, rongyhorgolas,
varras, papir “munkak”, 3D nyomtatas, makettezés
és tarsasjatékozas. Fontos szamunkra, hogy a Digi-
laborban foly6 tevékenységek kothetdk legyenek
a kényvtarhoz, ezért tébbnyire digitalis torténet-
mesélés a tevékenységeink alapja. Masik kiemelt
tertlet az Gjrahasznositas, melyben a kdz6nség
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is partner, szeretik az olyan foglalkozasokat, ahol
régibdl valami egészen Uj dolog készul.

Természetesen nem lenne teljes a felszerelé-
sunk szakirodalom nélkul. Ezért vasaroltunk tébb-
ségében angol nyelv(, a tervezett foglalkozasok
tematikajahoz illeszkedé szakirodalmat. Ezeket
minden érdekl6dé megtalalhatja a BMK katalégu-
saban. Alapvet6en helyben hasznalhat6, de kdnyv-
tarkozi kérésként tovabbitjuk a kollégak szamara.”
Honlapukra készitettiink magyar nyelvi{ ajanlékat,
igy segitve a hozzaférest.

Az eszkdzparkunk immaron készen all. Az eddigi
organikus fejlddést a mindségiranyitas és a konyv-
tari kommunikacié csatornaiba kell terelnunk.
Leegyszerlsitve, a konyvtari alkototérben kozo-
sen mesélunk torténeteket. Ehhez nyujt eszkozt
a Digilabor felszerelése, a nyomtatott torténete-
ket feldolgozzuk robotokkal, kézmUves alkotasok-
kal. A kdnyvtar ezen szerepét szeretnénk erdésiteni,
ehhez kézbdsséget épiteni. Feladatunk a tevékeny-
ségekhez 6nkénteseket felkutatni, akik a foglalko-
zasokat vezetik. Az eddigi Gjrahasznositd program-
jainkat varhatéan bdvitjik. Ezek elemei a foglalko-
zasok és a targykdlcsénzés. Természetesen nem
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elhanyagolhatd az Uj eszkézok, robotok beszer-
zése, hiszen ez a hely csak akkor maradhat é16, ha
a gyorsan fejl6dd eszkdzparkbdl mindig tudunk
korszer(i elemeket megmutatni akar a lakossag-
nak, akar a kollégaknak. Jelenleg a folyamatok
felulvizsgalata, a marketingtevékenység fejlesz-
tése a cél. Szeretnénk tobb iskolai csoportot vendé-
gul 1atni, ehhez mar megtettik az elsd 1épéseket.

6. Zarszo

Befejezésil ratérnék még arra, hogy a nehézsé-
gek ellenére miért is éri meg alkotdmuhelyt létre-
hozni. Léte egyszerlien magyarazhatd: a konyvtar
egy kozosségi tér, ahol hozzaférhetnek az embe-
rek a konyvekhez, adatbazisokhoz. Ehhez hozza-
kapcsolva néhany eszkozt, meg is kapjuk a maker-
space-t. Amennyiben z6ld tevékenységekben gon-
dolkodunk, példaul Ujrahasznositas, mar létre is
hoztuk a korszer(i barkacsolas helyét. Az sem elha-
nyagolhat6, hogy Uj bevételi lehetdségeket kapha-
tunk, Uj célcsoportokat vonz be egy ilyen funkcié.
Kezdésnek még koltséges felszerelés sem szlksé-
ges hozza. A Békés varmegyei Digilabor kévetkezd
fejlesztési iranya a targykolcsonzés és bérhaszna-
lat lesz. Ehhez |étrehoztuk az alapokat, varjuk a lel-
kes felhasznalokat!

Kertész Z. K6z0s tervek, kozos alkotas

BMK Digilabor
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